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Na CD znajdzie-
cie wszystkie listingi
umieszczone w artyku-
le wraz z programem
Q-Szkielet 3000 po-
trzebnym do tworze-
nia nowych programaéw,
wiele gotowych przykta-
déw stworzonych przy
pomocy technologii
Q-Line 3000 oraz pet-
na dokumentacje.
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-Line 3000 jest technologig wytwarza-

nia oprogramowania opartg o oryginal-

ng koncepcje wykorzystania elemen-
téw standardowych — takich dobrze zaprojekto-
wanych klockéw, ktére mozna utozy¢ we wtasne
programy, w zaleznosci od zaistniatych potrzeb.
Do funkcjonowania wykorzystuje technologie ja-
vowe, wiec programy bez problemdéw beda dzia-
ta¢ pod Windows i Linuksem. Programy tworzy
sie prosto i szybko, a technologia nadaje sie za-
réwno do tworzenia programéw jednostanowisko-
wych, jak i systeméw dziatajgcych w réznego ty-
pu sieciach rozlegtych. Administratorzy takich
systeméw mogg w bardzo dalekim stopniu mody-
fikowa¢ programy i systemy serii 3000.

Nie ma lepszego sposobu na zapoznanie
sie z technologia, jak wyprébowanie jej w prak-
tyce. Zachecamy zatem do samodzielnego zba-
dania mozliwosci Q-Line 3000.

Wykonanie prostego
programu
Pierwszym zadaniem jest dodanie do progra-
mu tabeli adresowej z mozliwoScig wprowa-
dzania, usuwania i modyfikowania rekordéw;
szybkiego ich wyszukiwania metoda spadajgce
literki i metoda po catosci; mozliwoscia filtro-
wania danych i ich zaznaczania; mozliwoScia
sporzadzania wydrukéw etykietowych i wydru-
kéw wierszowych. Zadanie to mozna wykona¢
w trzech krokach: dodamy do menu gtéwne-
go opcje uruchamiania tabeli adresowej, skon-
struujemy samag tabele, wprowadzimy modyfi-
kacje struktur danych metoda kamikadze. Zeby
uzmystowic¢ sobie z jakg technologig macie do
czynienia, przed rozpoczeciem realizacji pierw-
szego zadania konstrukcyjnego wtgczcie sto-
per. Po jego wytgczeniu zobaczycie jak wiele
otrzymaliScie i w jak krétkim czasie!

Dodajemy do menu dodatkowg pozycje
Spis adresowy. W katalogu z programem znaj-
duje sie katalog gcon. Katalog ten zawiera pli-
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Rysunek 1. Logo programow serii Q-Line 3000

ki, w ktérych zapisana jest konstrukcja pro-
gramu. Cata konstrukcja programu Q-Szkielet
3000 zapisana jest w pliku menu.qcon. Nale-
Zy go odszukacé i otworzy¢ do edycji dowolnym,
nieinwazyjnym edytorem tekstowym, takim kt6-
ry nie dopisuje wtasnych znakéw do pliku. Na
pierwszy raz zalecamy na przyktad notepada.

Opis pliku menu.qcon

W pliku tym za pomoca jezyka zwanego QCONL-
em zapisane sag wszystkie obiekty programu.
Sam plik nie jest zbyt wielki i nawet jezeli wyda-
je sie skomplikowany postaramy sie, by za mo-
ment jego treS¢ stata sie jasna. Listing 1 opisu-
je pokrétce elementy w nim wystepujace.

Plik rozpoczyna sie od // — sg to znaczni-
Ki rozpoczynajgce komentarz. Po nich mozemy
wpisywaé dowolny tekst, interpreter ominie te
linie. Kolejna linia to poczatek bloku definiuja-
cego menu gtéwne. Stowo MENU oznacza, ze de-
finiujemy obiekt typu MENU. Stowa MainMenu
oznaczaja, ze obiekt ten bedzie identyfikowa-
ny poprzez identyfikator (nazwe, akronim) Ma-
in Menu. Interpreter na samym poczatku po-
szukuje w plikach gcon obiektu MENU 0 nazwie
MainMenu i 0d niego rozpoczyna prace.

Wiekszos¢ obiektéw definiowana jest za
pomoca listo-macierzy. Tego typu opis obiek-
téw jest bardzo czytelny i bardzo efektywny:
mozna na matej powierzchni zapisa¢ wiele in-
formacji — to taka uwaga na marginesie dla
tych, ktérzy zastanawiajg sie dlaczego do tego
celu nie uzywamy XML-a.

Po wierszu identyfikujgcym typ i nazwe
obiektu nastepuje lista specyfikujgca atry-
buty ogblne obiektu: TITLE — nazwa MENU.
Cigg znakéw umieszczony w " " pojawi sie na
ekranie. Kolejnym atrybutem jest P0S — pozy-
cja ekranowa MENU podana w procentach.
50 50 oznacza — umieS¢ centralnie. | to koniec
listy atrybutéw. Dalej w nawiasach { } nastepuje
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Informacje o Q-Line 3000

Technologia Q-Line 3000 zostata opracowana przez firme
QBS. Pierwsze pomysty dotyczace jej stworzenia pojawity sie
w roku 1991. W trakcie pisania programéw bazodanowych
u réznych klientéw zaobserwowano, ze problemy wdrozeniowe
sa bardzo podobne, by nie powiedzie¢, ze wrecz takie same.
Co wiecej, dotyczyto to klientow réznych narodowosci. Naczel-
na regutg byt fakt, ze nigdy program zrobiony wedtug projektu
nie zadowalat uzytkownika, zawsze po jego instalacji i urucho-
mieniu pojawiaty sie prosby o zmiane wydrukéw, struktur, funk-
¢ji itp. Te zmiany to byta ,pieta achillesowa". Wymagania uzyt-
kownikow rosty (tak jak apetyt w miare jedzenia), a informaty-
cy szybko zniechecali sie ogromem zadar. Trywialne bowiem
z pozoru zachcianki pociggaty za sobg bardzo zmudne zmiany
w konstrukcji programow.

Przy okazji w réznych czesSciach Europy stwierdzono, ze
wiekszos¢é probleméw mozna rozwigza¢ w sposéb standar-
dowy — dla przyktadu wyszukiwanie w bazie obstuguje sie na
dwa sposoby: albo poszukiwanie typu spadajace literki (tak
jak w stownikach) albo poszukiwanie podstringu. Zbudowanie
mechanizméw ogdlnych tak, by daty dotaczy¢ sie do kazdej
bazy rozwigzuje problem na zawsze. Informatycy sie nie me-
czg, a uzytkownicy sg zadowoleni.

opis macierzowy atrybutéw listowych wystepujacych w ME-
NU. Pierwszy wiersz to wiersz identyfikatoréw kolumn, ko-
lejne wiersze to wartosci kolejnych elementow:

e 1D - identyfikator identyfikatoréw,

e ACTION — identyfikator akcji wykonywanych po wyborze
tej wtasnie linii MENU,

® SHORTCUT — skrét klawiszowy (litera) uruchamiajgcy te
akcje. Programy serii 3000 mozna obstugiwaé zaréw-
no myszka oraz z klawiatury,

Listing 1. Definicia menu gtéwnego i menu podrecznikow

[Jlje===ssscasssassss DEFINICJA MENU GEOWNEGO
MENU MainMenu

POS =50 50

TITLE = "Menu programu"

ID ACTION NAME
SYS MENU SysMenu
PODR MENU PodrMenu

[Jfjo=oo00c0000000000 DEFINICJA MENU PODRECZNIKOW
MENU PodrMenu
TITLE = "Menu podrecznikow"

"Operacje systemowe"
"Komplet podrecznikéw"

e NAME — identyfikator atrybutu: nazwa ekranowa danej
linii MENU,
e HELP — tre$¢ dymkéw podpowiadajgcych.

Na poczatku MENU ma tylko dwie pozycje: wywotanie
podmenu z podrecznikami i podmenu z operacjami sys-
temowymi. W kolumnie ACTION wywotujemy akcje ME-
NU o identyfikatorze PodrMenu. W naszym przypadku
PodrMenu wywotuje pliki HTML z podrecznikami. Akcja
HTML_VIEW stuzy do wysSwietlenia pliku HTML w przegla-
darce, natomiast SRC to parametr okreSlajacy Sciezke
do pliku, ktéry zostanie wysSwietlony na ekranie. O tym,
w jakiej przegladarce (MS IE lub Mozilla) bedzie on wy-
Swietlony, decyduje réwniez konstruktor programu.

SysMenu — standardowe menu systemowe, udostep-
nia ono funkcje systemowe niezbedne w kazdym progra-
mie (zaréwno matym jak i duzym). Za jego pomocg moze-
my wykonywacé na przyktad kopie bezpieczenstwa, zarzg-
dza¢ uzytkownikami itp. Pomimo, ze nigdzie w menu.gcon
nie definiowaliSmy tych funkcji, sg one zdefiniowane w ko-
dzie Java i program automatycznie podtgcza odpowiednie
pozycje do SysMenu.

Znak } zamyka definicje menu gtéwnego oznaczonego
identyfikatorem MainMenu.

Dodanie tabeli ADRESY

Po tym krétkim wstepie sprébujmy dodaé do menu
gtéwnego dodatkowa pozycje. Aby to zrobi¢ nalezy w pli-
ku menu.qcon umiesci¢ wpis definiujgcy nowa pozycje
w menu. Po tej operacji plik powinien wygladaé tak jak
pokazuje to Listing 2.

Stowo BROWSER dodane w kolumnie ACTION oznacza,
ze w tym miejscu wywotujemy obiekt typu BROWSER
(obstuga lista rekordéw danej tabeli) o nazwie ADRESY_
BRO. Po wprowadzeniu tej zmiany do pliku menu.gcon

HELP;
"Menu Funkcji Systemowych";
"Menu Podrecznikéw";

POS =50 50

ID ACTION NAME SHORTCUT;
0GOLNY HTML_VIEW SRC="podr/og/po.html1"; "Podrecznik ogélny" 03
PERROR HTML_VIEW SRC="podr/p_err.html"; "Problemy z drukowaniem" D;
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Listing 2. Definicjia menu gtownego z dodanym spisem adresowym

MENU MainMenu
POS =50 50
TITLE = "Menu programu"

D ACTION NAME

ADR BROWSER ADRESY_BRO; "Spis adresowy"

LIN LINE =

SYS MENU SysMenu "Operacje systemowe"

PODR MENU PodrMenu

prosze uruchomié program (przez ikonke na pulpicie lub
poprzez plik g.bat) — w menu pokazata sie nowa pozycja
Spis adresowy.

Gdy bedziemy prébowali w nig wejS¢ program za-
koficzy dziatanie, poniewaz nie zdefiniowaliSmy obiektu
0 nazwie ADRESY_BRO, ktéry wywotujemy w menu. Wszyst-
kie btedy wystepujgce podczas projektowania i pézniej-
szej pracy z programem zapisywane sg w pliku out.txt.
Na podstawie wpiséw z tego pliku mozemy odnajdywaé
i eliminowac btedy. Aby naprawié¢ btad, ktéry wystgpit
nalezy zdefiniowaé w pliku menu.qcon trzy obiekty:

e tabele o nazwie ADRESY, w ktdrej opiszemy strukture
rekordu adresowego;

e obiekt edycji rekordu adresowego 0 nazwie ADRES_
EDIT;

e obiekt wySwietlajgcy spis adreséw nazwany ADRESY
BRO.

Elementy standardowe

"Komplet podrecznikéw"

HELP;
"0Obstuga spisu adresowego";

"Menu Funkcji Systemowych";
"Menu Podrecznikéw";

Listing 3 przedstawia tres¢ definicji tych trzech obiek-
téw. Nalezy je dotgczy¢é na koniec pliku menu.gcon. Do-
dajmy kilka stéw wyjasnienia poszczegblnych pozycii,
umieszczonych w tym listingu:

e TAB — stowo kluczowe oznaczajgce obiekt;

e ADRESY — identyfikator tabeli i zarazem struktur
danych. Stowo ADRESY jest wymysSlone przez kon-
struktora. Mozna wstawi¢ dowolng nazwe dla two-
rzonej tabeli (zalecamy, by nazwy takie pisa¢ du-
zymi literami bez uzycia polskich znakéw oraz
spacji);

e TITLE — nazwa tabeli dla uzytkownika programu (to
co bedzie wysSwietlone na gérnej belce okna);

e BASE — nazwa zbioru dyskowego tu bedzie to adre-
sy.dat (takze w tym przypadku nazwy zbioréw po-
winny by¢ pisane duzymi literami bez uzycia pol-
skich znakéw oraz spacji);

W rozumieniu Q-Line 3000 elementem standardowym jest dobrze zaprojektowany i rozsadnie sparametryzowany modut programo-

wy, ktéry rozwigzuje konkretne zagadnienie praktyczne.

Jednym z przyktaddéw takiego elementu jest obstuga spisu (tabeli) z petnymi mozliwosciami edycji, modyfikacji, szukania, fil-
trowania, zaznaczania i wyboru. Te wszystkie mozliwosci musza by¢ dostepne od razu po zbudowaniu struktury tabeli, bez wzgle-

du na to z jakich pdl ztozone sa rekordy tej tabeli.

Podczas opracowywania elementéw standardowych przestrzegane sa nastepujace zasady:

® zasada wezta — jezeli element standardowy za co$ odpowiada, to nie moze by¢ dublowany w innych elementach;

® zasada inteligentnego interfejsu — ktéra mowi, ze jezeli element standardowy potrzebuje zewnetrznych informacji, to sam po-
winien sie o nich dowiedzie¢. Typowym przyktadem moze by¢ dotgczanie modutu wydrukéw etykietowych QM-Labels do ta-
bel — wystarczy wskaza¢ modutowi tabele, a reszte, czyli jej strukture, typy pdl i wzajemne powigzania z innymi tabelami mo-

dut rozpoznaje sam;

® zasada minimalizacji rykoszetow — czyli lepiej by element standardowy czegos nie robit niz ma to robi¢ Zle, bo w takim przy-
padku najwiecej traci sie na obstudze btedéw. Niejednokrotnie rezygnuje sie z optymalizacji kodu lub zbytniego komplikowa-
nia parametryzacji w celu unikniecia powstania potencjalnych btedéw;

® zasada praktycznego zastosowania — najlepiej jest, gdy elementy standardowe dobrze rozwigzujg typowy problem konstruk-
tora lub uzytkownika. Przyktadem stosowania tej zasady jest modut Q-Tenberg — modut przeznaczony do szybkiego tworzenia
niezawodnych wydrukéw ksiegowych. Rozwigzuje on takie problemy jak przenoszenie na strony, sume folio, sume total.

W taki sposéb stopniowo powstawaty elementy takie jak: edycja rekordu, obstuga parametrow, obstuga uzytkownikéw, obstuga dru-
karek fiskalnych, wydruki etykietowe, wydruki wierszowe, generator raportéw, generator stron internetowych, modut ftp itd.

www.software.com.pl
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Listing 3. Petna definicja tabeli ADRESY

TAB ADRESY
BASE = ADRESY
BASETYPE = DEFAULT
RECEDIT = ADRES_EDIT
ORDERS =
{
ID  FIELDS LABEL VIS
ID  (ID) "1d" HIDE UNIQUE=YES;
NAME (LASTNAME ID) "Po nazwisku" SHOW ;
COMP (COMPANY ID)  "Po firmie"  SHOW ;
}
ID LEN TYPE  NAME
ID 8 INT "Id" VIS=HIDE
NAME 30 STRING "Imie"
LASTNAME 40  STRING "Nazwisko"
COMPANY 60  STRING "Firma"
LIPCODE 6 STRING "Kod pocztowy"
CITY 30  STRING "Miasto"
STREET 40  STRING "UTica"
PHONE 40  STRING "Telefon"
MOBPHONE 40  STRING "Telefon kom."
FAX 40  STRING "Fax"
EMATL 40  STRING "E-Mail"

TAB ADRES_EDIT extends ADRESY;
TITLE = "Edycja kontaktu"
LAYOUT = VPAN(
TCP( NAME LASTNAME COMPANY ZIPCODE CITY STREET )
TCP( PHONE MOBPHONE FAX EMAIL

TAB ADRESY_BRO extends ADRESY;
TITLE = "Spis kontaktow"
SIZE =0 50
BROWSER_ACTIONS = +FULL_SET +F10MENU

e BASETYPE — rodzaj mechanizmu obstugujgcego ba-
zy danych, czyli rodzaj uzywanego silnika baz da-
nych (moze to byé serwer baz danych Q-SEP lub
np. PostgreSQL). Programy serii 3000 mogg obstu-
giwac¢ réwnolegle rézne bazy w réznych serwerach
baz danych;

e RECEDIT — wskazanie na obiekt, ktéry bedzie odpo-
wiedzialny za edycje rekordu adresowego (ADRESY);

® ORDERS — zdefiniowanie uporzadkowan spisu adreso-
wego:

e 1D — identyfikator klucza uporzadkowan,

e FIELDS —w nawiasach lista p6l tworzaca klucz,

e LABEL — nazwa uporzgdkowania dla uzytkownika
programu,

e VIS — czy klucz jest widoczny dla uzytkownika.

Nastepnie definiuje sie macierz (inaczej mozna powie-
dzie¢: blok, tabela) definiujgca kolejne pola rekordu.
W wierszu pierwszym nazwy atrybutéw, a w kolejnych po-
szczegblne ich wartosci.

W pierwszej kolumnie identyfikator pola 1p, w dru-
giej jego dtugosS¢ LEN, w trzeciej typ TYPE, a w czwartej
nazwa dla uzytkownika programu — NAME.

Zdefiniowalismy kilka pdl. Pierwsze to 1d, ostatnie
E-Mail. Rozmawiajgc z uzytkownikiem programu bedzie-
my méwi¢ wtasnie o polu "1d" lub o polu "E-Mail". Nato-
miast konstruktor programu bedzie postugiwat sie iden-
tyfikatorami (akronimami) tych pél i bedzie zlecat na
przyktad wydruk pola 1D .. EMAIL.

Po zdefiniowaniu tabeli gtéwnej musimy okreslié
w jaki spos6b bedziemy wprowadza¢ do niej dane. Po-
stuzymy sie obiektem ADRES_EDIT, ktéry okresli sposéb
funkcjonowania i ekranowy wyglad formularza do wpro-
wadzania danych. TAB to stowo kluczowe ADRES_EDIT.
Identyfikator obiektu extends oznacza, ze bedzie roz-
szerzat obiekt ADRESY, czyli obiekt ADRES_EDIT dziedzi-
czy wszystko z obiektu ADRESY. W TITLE podajemy na-
zwe okna edycji. To, w jaki spos6b rozmiescimy pola na
ekranie zapisujemy w atrybucie LAYOUT.

Jako ostatnia zdefiniowana jest tabela odpowiadajgca
za wySwietlanie listy rekordéw. Jest to obiekt ADRESY_BRO.
Ten obiekt wywotany jest w menu i w jego definicji okresli-
my jakie akcje bedg dostepne na spisie rekordéw. Za de-
finicje poszczegbinych akcji odpowiada parametr BROWSER
ACTIONS. Akcje takie jak dodanie, usuniecie, modyfikacja
rekordu, wyszukiwanie itp. Podajgc +FULLSET konstruktor
decyduje, by w tym spisie byt dostepny petny zestaw funk-
cji tego typu. Jezeli chce, na przyktad, usungé tylko mozli-
wos¢ modyfikacji rekordu, powinien dopisaé -MODIFY.

Wykonali§my dwa zmudne etapy pracy. Zdefiniowa-
liSmy podstawowg strukture danych i menu gtéwne, za
pomoca ktérego bedziemy sie mogli do tych danych do-
staé. Teraz nalezy wykona¢ krok trzeci — kamikadze!

Jezeli podczas procesu tworzenia programu wyste-
pujg btedy lub aplikacja niespodziewanie koficzy swoje
dziatanie, to prawdopodobnie w pliku menu.gcon zapi-
saliSmy co$ niezgodnie z regutami QCONL-a. Proponuje-
my podejrzeé plik out.txt i tam szukaé bteddw.
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Rysunek 2. Start z technologia Q-Line 3000
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Listing 4. Sposob formatowania pol w tabeli ADRESY

1D LEN TYPE  NAME;

1D 8 INT "1d" VIS=HIDE;

NAME 30 STRING "Imie" ATTRIB=(FCAPITAL);

LASTNAME 40 STRING "Nazwisko" ATTRIB=(FCAPITAL);

COMPANY 60 STRING "Firma" ATTRIB=(FCAPITAL);

ZIPCODE 6  STRING "Kod pocztowy" MASK=
MASK("00\\-000");

CITY 30 STRING "Miasto” ATTRIB=(CAPITAL);

STREET ~ 40 STRING "Ulica" ATTRIB=(FCAPITAL);

PHONE 40 STRING "Telefon"

MOBPHONE 40 STRING "Telefon kom." ;

FAX 40 STRING "Fax"

EMATL 40 STRING "E-Mail"

Po zmianie struktury pierwsze uruchomienie sie nie
uda, ale prosze sie nie przejmowac. Za chwile bedzie juz
lepiej. Wchodzimy do katalogu gtéwnego programu i uru-
chamiamy q.bat. Na ekranie pojawi sie duze biate okno
aplikacji Q-Line 3000, a po chwili w tym oknie uruchomi
sie ztowrogi komunikat, a po nim kilka nastepnych (w ra-
zie czego prosze sprawdzi¢ na belce zadan okienka Error
itp.). Trzeba to wszystko pozamykac i niczym sie nie przej-
mowag. Program Q-Line 3000 wykonat w tym czasie bar-
dzo pozyteczng prace: przygotowat struktury dla serwera
baz danych. Zrobit to na podstawie przygotowanego przez
nas zbioru menu.qcon. Dlaczego sie nie uruchomit? Nie
udato mu sie to, poniewaz serwer baz danych nie wie-
dziat z jakimi bazami bedzie pracowat. Wynika to z tego,
ze tabele klienta mogg sie rézni¢ od tych na serwerze.
Tuz przed zaprzestaniem pracy program wygenerowat plik
struct.qsr w katalogu gtéwnym. Plik ten nalezy skopiowac¢
do katalogu dat. Teraz podczas uruchomienia nie powin-
no by¢ juz zadnych probleméw. Plik struct.qsr jest plikiem
konfigurujgcym prace serwera baz danych Q-SEP. W przy-
padku stosowania innych baz danych, na przyktad Post-
greSQL lub Oracle, program (w analogiczny spos6b) wyge-
nerowatby tego typu pliki wtasciwe dla tych serwerdw.

Prosze wytgczy¢ stoper i zapisaé ile czasu zajety te
wszystkie operacje. Za moment poznamy wiekszo$¢ mozli-
wosci skonstruowanego przez nas programu adresowego.

Uruchamiamy program Q-Szkielet 3000 i prébujemy:

e wejS¢ do spisu adresowego i dopisac kilka adreséw
naszych znajomych. Jak na razie to wprowadzanie jest
siermiezne, ale poprawimy to w kolejnym kroku kon-
strukcyjnym;

e mozna zapozna¢ sie ze standardowymi operacjami
dostepnymi na spisie — opisane sg one w dokumenta-
cji umieszczonej na CD i sprébowacé sie nimi pobawic;

e Kklawiszem [F3] zmieniamy uporzadkowanie;

e Kklawiszem [F6] wyszukujemy po nazwisku;
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e klawiszem [s] wyszukujemy podcigg znakoéw;

e mozna réwniez skomponowaé widok samego okna
przeciggajgc myszka kolumny lub edytujgc jego wia-
Sciwosci;

e dostepny jest rowniez wydruk wierszowy z eksportem
danych — klawisz [F8];

Juz od tego momentu mozemy wykonywaé kopie bezpie-
czenstwa naszych danych standardowymi funkcjami do-
stepnymi w programie.

Tego typu mozliwosci jest wiele. To o czym méwimy
w tej chwili to szkofa podstawowa. Przedsmakiem do
Uniwersytetu moze by¢ uruchomienie skomplikowanego
zarzgdzania danymi poprzez klawisz [F10]

Prawda jak wiele w tak krétko? Inne technologie
w tym czasie konczytyby sie instalowac lub w lepszym
przypadku wypisaty na ekranie nieporadne: hello world.

Poprawna postac¢ pliku menu.qcon podana jest na
ptytce w katalogu LEKCJA-1.

Formatowanie wprowadzanych danych

Mamy juz dziatajgcy program. Mozna dopisywacé rekordy
adresowe, za pomocg klawiszy strzatkowych przewijaé¢
adresy w gore i w dét. Niestety musimy wtozy¢ troche
wysitku, by nazwiska i imiona wprowadzaé¢ z duzej lite-
ry, a czasami zapominamy o kreseczce w kodzie pocz-
towym. Kazdy szanujgcy sie program powinien sobie
z tym radzié.

Atrybuty poszczegélnym polom nadajemy w naszym
pliku konstrukcyjnym menu.qcon. Zmiefimy wiec frag-
ment definiujgcy pola w rekordzie adresowym na kod
zawarty w Listingu 4.

Jezeli parametrowi pola ATTRIB przypiszemy wartosé
(FCAPITAL) oznacza, ze chcemy, by wszystkie stowa
w tym polu zaczynaty sie z duzej litery — ten sposéb
edycji przypisaliSmy polom Imie i Nazwisko. Jezeli przy-
piszemy warto$¢ (CAPITAL) oznacza to, ze chcemy, by
wszystko w tym polu byto pisane duzymi literami — po-
le CITY.

Rodzajéw masek moze byé bardzo duzo. Na przy-
ktad data, czas. Moze réwniez zachodzi¢ potrzeba stwo-
rzenia wtasnej maski edycji (tak jak przy polu Kod pocz-
towy) wowczas stosujemy sktadnie MASK=MASK(<defi-
nicja>); W naszym przyktadzie pierwsza cyferka "0”

Listing 5. Definicja dodatkowego menu
Z wywotaniem modutu QM-Labels

MENU AdresMenu
TITLE = "Wydruki etykietowe"

POS =50 50
ID ACTION NAME;
LABELS LABELS_ARRANGER; "Modut tworzenia

kopert i etykiet";
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Listing 6. Wywotanie na spisie menu operacji
dodatkowych

MENU MainMenu

POS =010

TITLE = "Menu programu"
{

ID ACTION NAME 2
ADRESY BROWSER ADRESY_BRO AdresMenu; "Obstuga spisu
adresowego"
LIN LINE - 2
SYS MENU SysMenu "Operacje
systemowe" S
PODR  MENU PodrMenu "Komplet

podrecznikow";

oznacza, ze pierwszym znakiem pola Kod pocztowy mo-
ze by¢ tylko cyfra, drugim tez. Trzeci znak to zawsze "-"
(mysInik) i kolejne trzy znaki to cyfry.

Po tych wszystkich zmianach wprowadZmy ponow-
nie dane. Zwr6émy uwage na to, jak program zapisat
pola Nazwisko i Imie, Kod pocztowy. Wszystkie dane
program formatuje sam. Prosze wcisngé klawisz [F10]
w celu zatwierdzenia tego rekordu adresowego. Szerzej
o mozliwosciach konfiguracyjnych programéw mozna
przeczyta¢ w odpowiednim podreczniku znajdujgcym sie
na ptycie CD lub stronach QBS.

Tworzenie prostych wydrukow

Drukowanie w programach serii Q-Line 3000 moze od-
bywaé¢ sie za pomocag kilku modutéw. Jeden z nich —
modut wydrukéw wierszowych — jest juz automatycznie
podtgczony do spisu adresowego. Ponizej przedstawi-
my mozliwos¢ tworzenia wydrukéw etykietowych. Odby-
wa sie ono za pomocg jednego z elementéw standardo-

Jezyk konstrukcji — QCONL

CERE
[——— |
Tir

s | v | v | | s | saen| il e |

Rysunek 3. Mozliwosci modutu QM-Labes na przyktadzie
programu Q-Przelew Manager 3000

wych: modutu QM-Labels. Jest to element uniwersalny,
ktéry mozna podtgczyé do dowolnej bazy (spisu) stwo-
rzonej w Q-Line 3000. Dotgczenie go do programu od-
bywa sie na dotychczasowych zasadach — przy uzyciu
jezyka konstrukcyjnego QCONL. Aby podtgczyé modut
do naszego programu nalezy w pliku menu.qcon dodaé
nastepujacy wpis pokazany w Listingu 5.

W kolumnie ACTION pojawita sie nowa wartosé
LABELS_ARRANGER. Taki wpis spowoduje wywotanie stan-
dardowego modutu do tworzenia wydrukéw. Stworzo-
ne menu nalezy podpigé do spisu, na ktérym zamierza-
my do uzywaé. W naszym przypadku bedzie to spis AD-
RESY_BRO. Definicja takiej operacji wyglada tak jak na
Listingu 6.

Do akcji wywotujgcej BROWSER dodaliSmy nazwe
stworzonego przez nas menu funkcji dodatkowych.
Interpreter analizujgc wpis w plikach gcon sprawdza,
czy po nazwie tabeli istnieje wywotanie dodatkowego
menu. Jezeli znajdzie taki wpis, to podtagcza go do ta-
beli. Po uruchomieniu programu w spisie pojawi sie
dodatkowa ikona wywotujgca menu funkcji dodatko-
wych. Po wywotaniu dodatkowego menu uzyskamy

Réwnolegle do rozwijania elementéw standardowych zaistniata potrzeba opracowania metody tworzenia konstrukgcji programu, czy-
li czegos do tgczenia tych elementéw w sprawny i uzytkowy program komputerowy. Tym czyms jest jezyk QCONL (Q-Line CONstruc-
tion Language) — jezyk zapisu konstrukcji programu.

Gtéwnym kryterium, ktérym kierowano sie przy jego opracowywaniu byta czytelnoS¢. Konstrukcja musi by¢ zapisana w spo-
s6b jasny i zwiezty tak, by na pierwszy rzut oka byto wiadomo o co chodzi. Najlepszym sposobem okazato sie zapisywanie
obiektéw (elementéw standardowych) i powigzan miedzy nimi za pomoca tak zwanej listo-macierzy. Kazdy element listo-macie-
rzy moégt by¢ réwniez zarazem wskaZznikiem do innego obiektu (innej listo-macierzy).

Listo-macierz to nic skomplikowanego. To po prostu zapis sktadajacy sie z identyfikatora obiektu oraz listy nazw elementéw
z podanymi wartoSciami tych elementéw. Po zakonczeniu listy nastepuje zapis macierzy: pierwszy wiersz to wyszczegoélnienie
nazw kolumn, a kolejne to odpowiednie wartosci. Listing 1 wyjasnia na czym polega listo-macierz, ilustruje zapis obiektu ME-
NU.

Wartosci zapisane w QCONL-u zwane sa wartoSciami pierwotnymi, nadawanymi przez konstruktora programu w odréznie-
niu od wartoSci biezacych i domysinych, ktérymi moga zarzadzaé uzytkownicy. Przyktadem moze by¢ kolor czcionki. Konstruktor
ustawia wartos¢ pierwotna tego koloru na BLACK. Wartos¢ domysina bedzie dziedziczona przez program, ale bedzie mogta byé
zmieniona przez uzytkownika na przyktad na warto§¢ BLUE. Co wiecej uzytkownik w niektérych miejscach programu bedzie miat
mozliwo$¢ ustawienia wtasnego koloru na przyktad na GREEN.
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mozliwo$¢ tworzenia wydrukéw w module QM-Labels.
Sam proces tworzenia wydrukéw nie jest zbyt skom-
plikowany tak wiec poznanie go pozostawiamy czytel-
nikom.

Po zapisaniu stworzony wydruk jest gotowy do uzy-
cia. Mozna go wywotywaé z poziomu menu funkcji do-
datkowych, ale jest to czasochtonne i niewygodne
W uzyciu. Lepszym sposobem na wywotanie nasze-
go wydruku bedzie bezposrednie podpiecie go do spi-
su. Wystarczy dodaé¢ jednga linijke do pliku menu.qcon
i stworzony wydruk bedzie dostepny po wcisSnieciu jed-
nego klawisza. Prosze wpisaé kod z Listingu 7.

Dodanie wpisu wywotujgcego nasz wydruk spowodu-
je uaktywnienie sie ikony z listg wydrukéw. Wazne jest,
aby w parametrze PRINTNAME="nazwa" jako nazwa podac
nazwe, pod ktérg zapisaliSmy stworzony wczesniej wy-
druk. Po uruchomieniu aplikacji i wejsciu w spis poja-
wi sie nowa ikona. Po jej wybraniu uzyskamy dostep do
listy zdefiniowanych przez nas wydrukéw. W ten spo-
s6b mozemy tworzy¢ i dodawaé nowe wydruki do naszej
listy, przy czym podpiecie wydruku bezposrednio do me-
nu jest sprawag dos¢ ryzykowna z punktu widzenia kon-
strukcji programu. WyobraZzmy sobie na przyktad ta-
ka sytuacje: uzytkownik w module QM-Labels stworzy
wydruk o nazwie Adres na kopercie, prosi konstrukto-
ra o podczepienie tego wydruku bezposrednio do menu
po czym kasuje wydruk w module QM-Labels. Od tego
momentu jakiekolwiek wywotanie wydruku bezposred-
nio w menu konczy sie niepowodzeniem. Zatem jak wi-
daé¢ mozliwos¢ jest, ale korzysta¢ z niej nalezy bardzo
ostroznie.

Poprawna posta¢ pliku menu.qgcon podana jest
w katalogu LEKCJA-2.

Kosmetyka w Q-Line 3000
W tej czeSci artykutu zmienimy nazwe, tapete oraz
ekran wejsciowy wyswietlany w programie.

Nazwa, kt6érag bedziemy zmienia¢ jest wySwietlana
w lewym gérnym rogu programu. Jak wida¢, jest to ty-
tut Q-Szkielet 3000, a po znaku "-" opisana jest aktu-
alna wersja programu. Zmienmy te nazwe na inng, na
przyktad Q-Adresownik 3000. Plik, w ktérym tego mo-
zemy dokonaé to version.lic. Znajduje sie on w katalo-
gu gtéwnym programu. Caty opis struktury pliku i za-
stosowanych w nim polecer mozna znaleZzé w doku-
mentacji. Nas interesuje na razie tylko jedna pozycja.
Nazwa ktérg bedziemy zmieniaé jest ukryta pod zmien-
ng NAME i to co jest ujete w apostrofach zostaje wy-
Swietlone w belce programu. Wiec w tym miejscu nale-
zy wpisa¢ tekst ktéry nam odpowiada. NAME = "Q-In-
na Nazwa 3000"; Po wprowadzonych zmianach przy na-
stepnym uruchomieniu programu pojawi sie juz wpro-
wadzona przez nas nazwa.

Gdy mamy juz za sobg zmiane nazwy programu zaj-
mijmy sie teraz ekranem logowania. Umieszczony tam
obraz nie jest zbyt atrakcyjny (sa osoby, ktére bojg sie
tzw. koSciotrupéw) i jego zmiana zajmie nam tylko chwi-
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Listing 7. Dodanie do menu stworzonych wydrukow

MENU AdresMenu
TITLE = "Dodatkowe opcje"
POS = 50 50

1D ACTION NAME ;
LABELS ARRANGER LABELS_ARRANGER; "Modut tworzenia
kopert i etykiet";

WYDRUK  LABELS_ARRANGER PRINTNAME="nazwa"; "Wydruk";

le. Wszystko co musimy zrobi¢ to utworzyé¢ plik graficz-
ny w formacie gif, nazwa¢ go application.gif i umiescié
w katalogu pic naszego programu. Ekran logowania
zmieni sie automatycznie.

PrzejdZzmy wiec do nastepnego etapu, by poprzez
zmiane tta programu dodac¢ troche kolorkéw. W przypad-
ku zmiany tta programu postepujemy nieco inaczej niz
w podczas zmiany ekranu logowania. Zmiany wys$wietla-
nej grafiki dokonuje sie poprzez modyfikacje pliku qli-
ne.txt, a doktadnie zmiennej BackgroundImage. W apo-
strofach podajemy Sciezke dostepu do pliku graficzne-
g0 wraz z jego rozszerzeniem. W tym przypadku pic jest
nazwa katalogu, a gbslogo.jpg nazwa pliku do wyswie-
tlenia. W tym przyktadzie nalezy wgraé plik z grafikg do
katalogu pic programu Q-Szkielet 3000 i odpowiednio
zmodyfikowaé wpis. Na przyktad BackgroundImage="pic/
gbslogo.jpg"; Zalecamy, aby pliki byty przygotowane
w formatach jpeg, jpg, gif lub png, bo przypadku innych
formatéw mogag wystgpi¢ problemy z wysSwietlaniem.
Prosze zwréci¢ uwage takze na rozmiar pliku, najlep-
szy do zastosowania w tle naszej aplikacji jest rozmiar
800x600. Jezeli udato nam sie podaé¢ wtasciwg Sciez-
ke, to powinniSmy zobaczyé wskazany przez nas obra-
zek. MysSle ze mozemy by¢é zadowoleni z efektéw naszej
pracy. Program nabrat troche koloréw.

Tworzymy wersje 2.0

Celem tego rozdziatu jest stworzenie wersji 2.0 naszego
programu, polegajgcej na dodaniu pola stownikowego
(i samego stownika) o nazwie Imiona oraz dodanie pola
listowego Lista dzieci.

Nowe pola i tabele w programie

Struktura tabeli, ktérg stworzyliSmy moze nie do konca
odpowiada¢ naszym wymaganiom. Pewne wartosci, na
przyktad miasto lub imie, powinny by¢ wybierane ze stow-
nikéw, a kilku p6l brakuje w naszej bazie. W ponizszym
fragmencie pokazemy w jaki sposéb dokonaé takich
zmian zachowujgc dotychczas wprowadzone dane. Pierw-
szg czynnoscig, jaka nalezy wykonaé, to utworzy¢é kopie
bezpieczeristwa naszych danych. Funkcja, ktéra realizuje
te zadanie znajduje sie w menu Operacje Systemowe. Za
pomoca tego modutu mozemy wykonywaé kopie wszyst-
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Listing 8. Definicja tabeli IMIONA

TAB IMIONA
TITLE = "Tabela imion"
BASE = IMIONA
BASETYPE = DEFAULT
RECEDIT = IMIONA_EDIT
POS =40 10
SIZE =36 10
ORDERS =
ID FIELDS  LABEL;
1D ID "Id" VIS=HIDE UNIQUE=YES;
IMIE ( IMIE ) "Imie" UNIQUE=YES;
ID LEN TYPE NAME
ID 8 INT "Id" VIS=HIDE 2
IMIE 30  STRING  "Imie" ATTRIB=(FCAPITAL);

TAB IMIONA_EDIT extends IMIONA;

TITLE = "Edycja imienia"
LAYOUT = TCP( IMIE
AER_CONDITION = MBF(IMIE);

kich lub tylko wybranych tabel zdefiniowanych w progra-
mie. W naszym przypadku wykonujemy kopie wszystkich
tabel (chcemy zachowaé wszystkie dane).

Po wykonaniu kopii rozpoczynamy modyfikacje pli-
ku menu.qcon. Dodamy do naszej struktury dwie bazy
MIASTO i IMIONA, ktére podepniemy jako stowniczki do
odpowiednich pél w tabeli ADRESY. Postaramy sie stwo-
rzy¢ takze jedno pole typu lista. Definicje nowych tabel
umieszczamy na korcu pliku, tak jak na Listingu 8.

Analogicznie nalezy postgpi¢ z tabelg MIASTO. No-
we polecenie w kodzie to ustawienie atrybutéw
ATTRIB=(FCAPITAL). Taki wpis informuje nas o tym,
Zze podczas wprowadzania imienia pierwsza litera be-
dzie wstawiana jako duza. Jezeli chcemy, aby wszyst-
kie wprowadzane litery byty wpisywane duzymi litera-
mi, nalezy zastgpi¢ wpis FCAPITAL stowem CAPITAL. Ta-
ki parametr atrybutu mozemy zastosowaé przy wprowa-
dzaniu nazw miast. Pozostate parametry dla ATTRIB zo-
staty opisane w dokumentacji dotgczonej na ptycie. Dla
pola IMIE ustawiamy atrybut unikalnoSci wpisujac w blo-
Ku ORDERS przy naszym polu UNIQUE=YES. Taka deklara-
cja spowoduje, ze podczas dodawania imienia nie be-
dzie mozna wprowadzi¢ dwéch takich samych wpiséw —
w liscie nie pojawi sie dwéch Janéw. Takze nowym atry-
butem wprowadzonym do naszego programu to wpis
AER_CONDITION = MBF(IMIE). Taki zapis podczas zatwier-
dzania rekordu sprawdza warunek, ktéry zostat poda-
ny. W tym przypadku pole IMIE musi zostaé wypetnio-
ne, w przeciwnym wypadku rekord nie zostanie zapi-

sany do bazy. Taki sam wpis dodajmy przy definicji ta-
beli MIASTO dla odpowiedniego pola. Podczas definicji
tabeli IMIONA_EDIT zostat podany sposéb, w jakim zo-
stang wyswietlone poszczegblne pola z tabeli. Niestety,
w tym przyktadzie nie mamy zbyt rozbudowanej struktu-
ry pél, dlatego wpis LAYOUT= TCP( IMIE ) wiele nam nie
powie. Sposéb budowania taba edycyjnego jest skom-
plikowany i stworzenie tadnie wyglgdajgcego ekranu nie
jest prosta sprawa. Doktadniejsze wskazéwki mozna od-
nalezé w dokumentac;ji.

Podtaczenie stownikow
Stworzone tabele pomocnicze IMIONA i MIASTO musi-
my podpigé do odpowiednich p6l w tabeli ADRESY. Po tej
operacji, podczas wprowadzania danych do tabeli AD-
RESY, przy polach NAME i CITY, bedziemy korzysta¢ z da-
nych wprowadzonych do tabel pomocniczych. Aby sko-
rzysta¢ z tej mozliwosci uzyjemy standardowego makra
Voc. Wywotanie makra nastepuje po stowie kluczowym
EVH. Wpisujemy nazwe makra, a w nawiasach parame-
try dla danego niego. Wpis dla pola NAME powinien wy-
gladac tak: EVH=Voc( IMIONA , IMIE ) ATTRIB=(SUFFLE);
Aby nasze makro dziatato poprawnie, nalezy w parame-
trach podac jako pierwszg nazwe tabeli, z ktérej korzy-
stamy, a nastepnie pole, jakie chcemy pobraé. Dodat-
kowo, dla parametru ATTRIB pojawita sie nowa wartosé.
Podanie wartoSci SUFFLE dla atrybutu powoduje, ze wpi-
sywana wartoS¢ bedzie automatycznie uzupetniana od-
powiednim wpisem z tabeli pomocniczej. Po tych mody-
fikacjach plik menu.qcon powinien wygladac¢ tak jak na
Listingu 9.

Sprébujmy uruchomié program. Jezeli sie nie uru-
chamia, nalezy sprawdzi¢ plik out.txt, a sytuacja po-
winna sie nieco rozjasnié. Po usunieciu wszystkich

Listing 9. Fragment pliku menu.qcon definicja tabeli
ADRESY z dotgczonymi stownikami

ID LEN TYPE  NAME H
ID 8 INT "Id" VIS=HIDE;
NAME 30 STRING "Imie" EVH=Voc (IMIONA , IMIE
ATTRIB=
FCAPITAL SUFFLE);
LASTNAME 40 STRING "Nazwisko"
COMPANY 60 STRING "Firma"
ZIPCODE 6  STRING "Kod pocztowy"
CITY 30 STRING "Miasto" EVH=Voc(MIASTO , NAZWA
ATTRIB=
CAPITAL SUFFLE);
STREET 40 STRING "UTica"
PHONE 40 STRING "Telefon"
MOBPHONE 40 STRING "Telefon kom."
FAX 40 STRING "Fax"
EMATL 40 STRING "E-Mail"
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btedéw zwigzanych ze sktadnig, program nadal ma
ktopoty ze startem. W pliku out.txt mamy wpis za-
czynajgcy sie linijkg qline.sep.SepError: SEP Error:
Brak tabeli IMIONA. Oznacza to niezgodnoS¢ struk-
tury baz danych miedzy klientem a serwerem. Do-
daliSmy pola lub tabele w programie, ale serwer nic
o tym nie wie. Aby poinformowa¢ serwer baz danych
o takich zmianach, nalezy przekopiowa¢ plik struct.qsr
z katalogu gtéwnego do podkatalogu dat. Jezeli doda-
waliSmy nowg tabele, ta operacja wystarczy. W przy-
padku, gdy dodane zostato pole do istniejgcej juz ta-
beli nalezy takze usung¢ odpowiedni dla tej tabeli
plik z rozszerzeniem dat (dlatego na poczatku wyko-
naliSmy kopie bezpieczenstwa naszych danych). Te-
raz uruchomienie programu powinno przebiec bez zad-
nych niespodzianek, ale zanim przejdziemy do dalszej
czesci, sprawdzmy, czy wszystko dziata prawidtowo.
Poprawny plik menu.qcon zamiesciliSmy w podkatalo-
gu Lekcja-4.

Dodanie pola typu LISTA

Kolejnym krokiem w doskonaleniu naszego programu
bedzie dodanie pola typu lista predefiniowana — na
przyktad pole o nazwie POWIADOM, w ktérym bedzie trzy-
mana informacja o sposobie powiadomienia danej 0so-
by. W naszej tabeli ADRESY dodajemy kolejne pole, typ
tego pola ustawiamy jako INT, dtugo$¢ na 8, a jako pa-
rametr NAME mozemy wpisaé "Sposéb powiadomienia”
Teraz to co najwazniejsze, czyli definicja samej listy. De-
finicja listy wyglada nastepujgco MASK=LLIST( "Nie do-
tyczy" "Fax" "Mail" "List" "Telefon" ); lista jest pa-
rametrem atrybutu MASK, a w nawiasie podane sg po-
szczegblne pozycje.

Uruchamiamy program, przechodzimy do spisu ad-
reséw i podczas edycji lub dodawania rekordu, pél,
ktére dodawaliSmy, nie wida¢ na ekranie. Aby pole zo-
stato wysSwietlone, nalezy doda¢ je do LAYOUT tabeli
ADRESY_EDIT. Nazwe nowego pola wpiszmy w nawiasie
Za polem EMAIL. Teraz po uruchomieniu programu no-
we pole powinno byé widoczne w tabie edycyjnym.

Listing 10. Plik data_versions.cfg

VERSIONNO = 2
VERSIONS
{
VER_Z =
{
TABLE ADRESY
{
ADD POWIADOM INT;
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Rysunek 4. Ogromne mozliwosci po kilku minutach pracy

Zmiana struktury baz danych

Mozemy zajgé sie teraz importem danych z kopii bezpie-
czenstwa, ktérg wczesniej wykonaliSmy. Poniewaz zosta-
ta zmieniona struktura baz danych, tabele obecnie znaj-
dujgce sie na serwerze nie odpowiadajg strukturze ja-
ka zostata zapisana do pliku z kopig bezpieczeristwa.
W tej sytuacji przed rozpoczeciem importu nalezy w pliku
data_versions.cfg podac liste wszystkich zmian, jakie za-
szty od wykonania ostatniej kopii bezpieczernstwa. Listing
10 przedstawia przyktadowy wyglad tego pliku.

Krétkie wyjasnienie przedstawionego Listingu 10.
Pierwsza linia VERSIONNO=2 informuje nas o numerze
aktualnej wersji. Z takim numerem wykonujg sie pliki
kopii bezpieczenstwa i przy imporcie z kopii ten numer
jest sprawdzany. W zaleznosci od numeru aktualnej wer-
sji, podczas importu, modut zarzadzajgcy kopiami prze-
chodzi do odpowiedniego bloku w pliku i sprawdza, jakie
zmiany wystgpity w tej wersji. Definicja poszczegblnych
blokéw rozpoczyna sie wpisem VER_2 =, aw { } podaje-
my nazwy tabel i liste zmian jakie nastgpity. W naszym
przyktadzie tabela ADRESY wzbogacita sie o nowe pole
o typie INT. OczywiScie, oprécz dodawania p6l ADD moze-
my usuwac, zmienia¢ dtugos¢ czy typ, a nawet przypisy-
wacé konkretne wartosci dla poszczegdlnych pél. W ten
oto sposéb pokazaliSmy jak bez utraty danych mozna
modyfikowaé strukture bazy.

Dodajemy liste dzieci

Wykonanie tego zadania nalezy rozpoczgé od dodania
nowej tabeli. Nazwijmy jg DzIECI. Tabela zawieraé be-
dzie trzy pola IMIE, DATAUR oraz ID_R. To ostatnie pole
bedzie tgcznikiem miedzy tabelg DZIECI a tabelg ADRESY.
Podczas definiowania tabeli DzIECI nalezy dobraé upo-
rzgdkowanie o takie samej nazwie, jak pole po ktérym
taczymy. W tym przyktadzie bedzie to pole 1D_R. Listing
11 przedstawia fragment kodu jaki nalezy wpisaé przy
definicji tabeli.

Tak jak w przypadku pola NAME w tabeli ADRESY i tu
wykorzystamy stownik imion i podepniemy go do od-
powiedniego pola. Na pole DATAUR naktadamy maske
DATE, a parametr (CALENDAR=TRUE) oznacza podtgczenie
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Listing 11. Definicja tabeli DZIECI

TAB DZIECI
BASE = DZIECI
BASETYPE = DEFAULT
SIZE =0 50
RECEDIT = DZIECI_EDIT
ORDERS =
ID FIELDS LABEL VIS H
ID ID "Id"  HIDE UNIQUE=YES;
ID_R ID_R "Id"  SHOW
NAME  (NAME ID) "Imie" SHOW
1D LEN  TYPE  NAME;
ID.R 8 INT "Id rodzica" VIS=HIDE;
1D 8 INT "1d" VIS=HIDE;
NAME 30 STRING "Imie" EVH=Voc(IMIONA , IMIE
ATTRIB=(FCAPITAL SUFFLE);
DATAUR 8 INT "Data urodzenia" MASK=DATE(CALEN
DAR=TRUE) ;
TAB DZIECI_EDIT extends DZIECI;
TITLE = "Edycja wpisu"
TAB DZIECI_BRO extends DZIECI;
TITLE = "Lista dzieci”
SIZE =120 5
BROWSER_ACTIONS = +FULL_SET +F10MENU

do pola kalendarza, za pomoca ktérego w tatwy spo-
s6b mozna wybraé odpowiednig date. Struktura zostata
stworzona. Teraz nalezy zadbac¢ o prawidtowe wysSwietle-
nie stworzonej listy. Do tabeli ADRESY dodajemy kolejne
pole, ale nie w tabeli gtéwnej tylko w tabeli ADRESY_EDIT,
ktéra odpowiada za edycje rekordu. Nowo dodane po-
le powinno by¢ typu STRING o dtugosci zero i atrybutowi
MASK=BROWSER, by wszystko zadziatato prawidtowo uzyje-
my makra ListID, ktére ustawia tgcznik pomiedzy tabe-
I3, na ktérej zostato wywotane, a tabelg podang w para-
metrach makra. Definicja takiego makra bedzie wygla-
da¢ nastepujgco EVH=ListID(DZIECI_BROW, ID_R). Ostat-
nig czynnosScia jakg nalezy wykonag, to wyswietlenie no-
wo dodanego pola, a caty wpis w tabeli ADRESY_EDIT wy-
glada tak jak na Listingu 12.

W ten sposoéb dodaliSmy do naszego spisu 0s6b
informacje przechowywang w postaci listy, w tym
przypadku jest to lista dzieci, ale réwnie dobrze moze
to by¢ lista pozycji na fakturze czy lista przepisanych
lekéw na recepcie. Zastosowan tego typu rozwigzania
jest bardzo duzo. Jezeli wczesSniej tego nie zrobiliSmy,
to czas najwyzszy uruchomié program i przetestowaé
dziatanie dodanego spisu. Oczywiscie, podczas pierw-
szego uruchomienia nalezy zastosowaé procedure

kamikadze obowigzujacg podczas zmiany struktury
bazy danych.

Stawiamy wieksze wymagania
Celem tego rozdziatu jest pokazanie jak mozna progra-
my serii 3000 uruchamia¢ w sieci komputeréw oraz jak
mozna uruchamiaé je pod Linuksami.

Uruchomienie programu w systemie Linux

W tym celu potrzebna bedzie nam maszyna wirtual-
na Javy w wersji 1.4.1 lub nowszej. Maszyna wirtu-
alna powinna by¢ zainstalowana w systemie tak, aby
mozna byto jg wywotaé z linii komend, wpisujgc w kon-
soli polecenie java. Drugg mozliwoscig jest umiesz-
czenie maszyny Javy w katalogu domowym uzytkow-
nika w podkatalogu jre, na przyktad /home/nazwa_
uzytkownika/jre. Zmodyfikowany przez nas Q-Szkie-
let 3000 nalezy przenies¢ do systemu Linux (bez ma-
szyny wirtualnej dla Windows). Mozna go w tym celu
skompresowaé lub przegra¢ bezposrednio w miejsce
docelowe. Tak przygotowana wersja wymaga Kilku po-
prawek.

W pliku gline.txt w rekordzie SEP zmieniamy wpis
Host = “seplib” na Host = *“sepio” CO Oznacza, ze be-
dziemy korzystaé¢ ze specjalnej wersji serwera bazoda-
nowego dla systemu Linux. Nalezy jeszcze pamietaé
0 sprawdzeniu ustawien domysinej przegladarki HTML.
W tym samym pliku odszukujemy wpis DefaultHTML-
Viewer i podajemy nazwe przeglgdarki zainstalowa-
nej w naszym systemie, ktéra ma byé domysinie wy-
wotywana. Nowy wpis moze wyglgdaé nastepujaco
DefaultHTMLViewer = Poniewaz pomie-
dzy systemami wystepuja réznice w zapisie separato-
réw Sciezki, nalezy w pliku config.gsr przy podawaniu
Sciezki do pliku zawierajagcego opis struktury Struct-
Filename °DAT/struct.qsr’ oraz pliku przechowujgcego
wartosci licznikéw dla tabel i transakcji AutoIncFilena-

“mozilla”.

Listing 12. Definicja tabeli DZIECI_EDIT dodane pole
LISTA

TAB ADRES_EDIT extends ADRESY;

TITLE = "Edycja kontaktu"
LAYOUT = HPAN
VPAN
TCP( NAME LASTNAME COMPANY ZIPCODE CITY
STREET

TCP( PHONE MOBPHONE FAX EMAIL

TCP( LISTA

ID LEN TYPE
LISTA 0  STRING MASK=BROWSER  EVH=

ListID(DZIECI_BRO, ID_R);
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me ’DAT/autoinc.qsr’, zamieni¢ separatory na wtasciwe
dla systemu Linux.

Nalezy tez upewnic¢ sie, czy skrypt g oraz plik sepio
majg atrybuty wykonywalnosci. Jesli nie, to nadajemy
im atrybut wykonywalnosci wykonujac na przyktad na-
stepujgcag komende chmod +x g

Aby uruchomi¢ aplikacje nalezy wykonaé skrypt
0 nazwie g. Znajduje sie on w katalogu gtéwnym aplika-
cji. Skrypt ten uruchamia aplikacje przy uzyciu maszyny
wirtualnej dostepnej z linii komend. Jesli to sie nie po-
wiedzie, szuka maszyny w katalogu uzytkownika.

Przy pierwszym uruchomieniu program generuje
plik ze strukturg danych dla systemu Linux i konczy
swoje dziatanie. Nalezy wiec plik o nazwie struct.qgsr,
ktéry znajduje sie w katalogu gtéwnym aplikacji, prze-
gra¢ do podkatalogu DAT i zastgpi¢ istniejgcy juz tam
plik o tej nazwie. Ponowne wykonanie skryptu q uru-
chomi aplikacje.

sepio.

Uruchomienie programu w sieci komputerow
Programy serii 3000 dziatajg w komunikacji klient-serwer.
W takim przypadku instalacja w sieci nie zalezy od plat-
formy sieciowej — potrzebne sg tylko karty i kable tacza-
ce komputery oraz zwykta adresacja TCP/IP. Serwery mo-
ga by¢ rozne: Q-SEP lub PostgreSQL. My, w celach ilustra-
cyjnych i ze wzgledu na prostote instalacji, postuzymy sie
najlepszym polskim serwerem baz danych Q-SEP.
Serwer ten wykorzystywany jest w dwojaki sposéb:

* jako wbudowany element programéw jednostanowi-
skowych,

e jako serwer baz danych, czyli niezalezny programob-
stugujgcy dowolng liczbe programéw jednostanowi-
skowych (klientéw).

Programy jednostanowiskowe - instalacja dokonywana
jest automatycznie wraz z instalacjg programu. Przy czym
Q-SEP umieszczany jest w katalogu programu. Natomiast
jego uruchomienie odbywa sie automatycznie po urucho-
mieniu programu.

Instalacja programu Q-Szkielet 3000

Listing 13. Wpis w pliku gline.txt definiujacy sposob
podtgczenia do serwera

Sep = record
Host = "adres IP serwera"
Port = 2507;

Programy sieciowe — instalacja dokonywana jest
w sposdéb automatyczny podczas instalacji progra-
mu. Przy czym sam program i Q-SEP umieszczane sg
w dwéch réznych katalogach. W razie koniecznosci prze-
instalowania serwera Q-SEP na inny komputer, nalezy
wytgczy€ go i nastepnie przekopiowaé katalog na kom-
puter docelowy.

Instalacja serwera baz danych Q-SEP

Wersja instalacyjna serwera Q-SEP znajduje sie na
krazku dotgczonym do czasopisma. Uruchamiamy plik
exe, podajemy katalog docelowy i instalujemy. Tak jak
w przypadku instalacji klienta, instalacja jest nieinwa-
zyjna. taczenie z naszym serwerem bedzie sie odby-
wacé za pomocg zestawu: adresu IP serwera (mozna
poda¢ nazwe) oraz numeru portu, na ktérym nastuchu-
je serwer.

Startujemy
Przed uruchomieniem serwera nalezy (tak samo jak
w przypadku instalacji jednostanowiskowej) wskazaé,
jakie struktury baz danych maja by¢ stworzone na ser-
werze. Plik struct.qsr z katalogu gtéwnego programu
Q-Szkielet 3000 (klienta) przegrywamy do katalogu
dat na serwerze. Teraz mozemy uruchomic serwer (plik
sep.exe), pojawi sie okienko pokazujgce stan pracy
serwera (port na ktérym nastuchuje serwer, liczbe za-
logowanych uzytkownikéw).

Serwer juz dziata, teraz zajmijmy sie klientem. Pierw-
sza czynno$¢ to zadbanie o dane, ktére wprowadziliSmy

Na krazku dotaczonym do czasopisma zamiesciliSmy program Q-Szkielet 3000, przeznaczony dla informatycznych majsterkowiczéw
w dwdch wersjach: linuksowej i windowsowej. Instalacja jest szybka, prosta (intuicyjny program instalacyjny) i bezpieczna — jest nie-
inwazyjna, czyli nie ingeruje w rejestry systemowe i nie zmienia nic w komputerze.

Uzytkownik ma mozliwos¢é zmiany proponowanego katalogu instalacji, moze wytaczyé opcje tworzenia ikony na pulpicie oraz
dodania pozycji do menu Start. Po zakoriczeniu instalacji program Q-Szkielet 3000 jest gotowy do pracy.

W celu uruchomienia programu Q-Szkielet 3000 nalezy kliknaé na znajdujaca sie na pulpicie ikone, ktéra zostata utworzo-
na podczas instalacji. Program mozna takze uruchomic¢ z katalogu, w ktérym zostat zainstalowany. Standardowo jest to katalog
C:/Program Files/QBS/Q-Szkielet-3000. Znajduje sie tam plik g.bat, za pomoca ktérego uruchamiamy aplikacje.

Po uruchomieniu pojawi sie ekran wejSciowy z “sympatycznym szkieletem”. Jest to winietka logowania, wySwietlana przez
element standardowy obstugi uzytkownikéw zwany QM-Users. Obrazek uzyty w winietce ilustruje proces konstruowania progra-
mow w technologii Q-Line 3000, polegajacy na obudowywaniu szkieletu konstrukcyjnego. Klikniecie na przycisk Rozpocznij pra-
ce wywota menu gtéwne programu. Na samym poczatku menu nie wyglada zbyt okazale, ale to tylko kwestia czasu i odpowied-

niej konfiguraciji.
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Rysunek 5. A tak wyglada to pod linuksem (Mandrake
9.1)

do tej pory, najlepszym sposobem na ich przeniesienie
jest wykonanie kopii bezpieczefistwa z poziomu progra-
mu. Nastepnie edytujemy plik gline.txt, a doktadnie je-
den wpis w tym pliku pokazany w Listingu 13.

e Port — port, na ktérym nastuchuje SEP (domysinie
2507 - patrz plik config.qsr w katalogu z serwerem).

Osiggniety rezultat: potrafimy uruchamia¢ programy se-
rii 3000 pod Linuksem oraz zainstalowaé program
w sieci komputeréw.

Co dalej?

Zapewne podczas czytania niniejszego artykutu i pod-
czas wykonywania proponowanych przez nas krokéw
konstrukcyjnych pojawiato sie mnéstwo pytan i wat-
pliwosci. Prawdopodobnie nie wszystko udawato sie
tak gtadko jak to opisywaliSmy. Jednakze o mozli-
wosciach tej technologii Swiadczag nastepujace fak-
ty: dzieki Q-Line 3000 oferta programdw z p6tki firmy
QBS jest bardzo szeroka, istnieje sporo programow
i systeméw dziatajgcych pod Linuksem, dostepne sa
praktycznie wszystkie programy do zarzadzania firmg
i wcigz powstajg nowe. Ciekawym przyktadem szybko-
Sci tworzenia w Q-Line 3000 jest to, ze w ciggu zale-
dwie dziesieciu dni powstat bardzo duzy system obie-

gu dokumentéw dla jednej z najwiekszych polskich in-
stytucji. Prace rozwojowe trwaja nadal. Dla zaintere-
sowanych konstruktoréw oprogramowania i dla wdro-
zeniowcow prowadzone sg odpowiednie warsztaty te-
matyczne.

e Host — tu nalezy wpisaé nazwe lub adres IP kom-
putera na ktérym znajduje sie Q-SEP. DomysSinie-
jest to seplib — co oznacza komputer, na ktérym
uruchamiany jest program jednostanowiskowy;
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